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1.- Instalacion

Contenido del paquete de instalacion

El paquete de instalacion del plugin contiene varios elementos una vez descomprimido:

MDP452-KB | VAELVA VV  w\aelsysV4d
2901907-x8 | bObject.bjs | _VAELSYS S
o-xid-AllOS PAIN_1.1.0.
-EML exe 2 msi

) | 3

Paquete de instalacion descomprimido

1 Paquete de instalacion de .NET Framework 4.5

2 | Fichero bObject para ser incorporado a la instalacién de Manitou.

3 | Paquete de instalacion de los binarios del plugin.

Instalacion de Microsoft .NET Framework 4.5

Para el funcionamiento del plugin, es necesario tener instalado en el equipo Microsoft .NET
Framework 4.5 o superior. Para instalarlo, ejecute el paquete instalador de .NET Framework
que se adjunta con el instalador del plugin, y siga las instrucciones en pantalla. En caso de no
disponer de este paquete instalador, puede descargarlo directamente desde la web de
microsoft en el siguiente enlace:

https://www.microsoft.com/es-es/download/confirmation.aspx?id=42642
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Instalacion de los binarios del plugin

A continuacién haga ejecute el paquete de instalacién de los binarios del plugin:

ﬁ Plugin for VaelsysVideo — >
Welcome to the Plugin for VaelsysVideo Setup LA
wWizard Bt

The inztaller will guide pou through the steps required to install Plugin for YaelsysWideo on pour
computer.

WARMIMG: Thiz computer program iz protected by copyright law and intermational treaties.
Unauthonzed duplication or diztibution of this program, or ang partion of it, mayp result in severe civil
of criminal penalties, and will be prozecuted to the masimum extent pozsible under the law.

Asistente de instalacion

Siga los pasos del asistente para concluir la instalacién. Se recomienda instalar el producto en
la ruta especificada por defecto, pero puede cambiarse si es necesario:

Eolder:
C:\Program Files [x86)4 aclzvs\ aelspsiiidect aelzpsy/ 44, Browse. .

Ruta de instalacion
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Instalacion del fichero bObject en Manitou

Coloque el fichero bObject en la carpeta de bObjects de su instalaciéon de Manitou. Consulte el
manual de Manitou para mas detalles al respecto.

El Videotype del nuevo tipo de dispositivos agregado a Manitou puede
consultarse en la ficha técnica del plugin adjunta con este manual.

Instalacion de paquetes adicionales

Es posible que el fabricante de los dispositivos a los que el plugin esta orientado provea de
binarios adicionales que son necesarios para el funcionamiento del plugin. Revise la ficha
técnica del plugin que se adjunta con este manual.

Consulte la ficha técnica del plugin para obtener informacién sobre software
adicional que pueda ser necesario para el funcionamiento del plugin.
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2.- Autorizacion

Durante la primera ejecucién del plugin, el software se conectara a los servidores de Vaelsys
para activar su licencia. Si se recibe un mensaje de licencia invalida o se desea activar un
plugin en una estacion de trabajo que no disponga de conexion con los servidores de Vaelsys,
puede realizarse la activacion de manera manual.

Para ello, debe abrirse el formulario de licencia, pulsando en el botdn en la barra superior
izquierda de la pantalla del plugin.

a5l License - O X

En esta pantalla, se especifica un “Client code”
jva elsyS unico para cada puesto. Este cédigo debe

) introducirse a través de otro equipo con
piugin for Veekys¥iden conexion a la red en la herramienta de
autorizacioén de Vaelsys en:

Este software es propiedad de Vaelsys Formacion y Desarrollo SL. ~

Se otorga una licencia de uso en los términos descritos a
continuacion a | -

http://vaelsysvideo.vaelsys.com/licenser

Licencia de uso de Software

DEBERA LEER DETENIDAMENTE ESTE CONTRATO DE v
LICENCIA DEL SOFTWARE | plugin for VaelsysVideo (EN

Plugin License Activation

Version: Waelsys\Video
License Type: Invalid Expiration Date:
Fill the form to obtain a valid license for your Plugin.
Granted to: k . )
‘You can obfain your client code from the Help window in your Plugin:
Client Code: F 1
EIEEE:M
J6hPymweC
Copyright 2017. Vaelsys. All rights reserved.
p—
Online Activation
Type here the License Code
I Manual Activation | Activation was successfull Your license code is
J7hConzg3g98m

http:/fvaelsysvideo vaelsys.com/licenser

Close |

De esta forma se obtendra un codigo de licencia que debe introducirse en el cuadro de texto de
la parte inferior del formulario de activacion:

Online Activation
Type here the License Code

+TY5LVUOANTC | Manual Activation |

Tras hacer click en “Manual activation” el plugin quedara activado.
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3.- Operacioén del plugin

A) Conexién con dispositivos

La informacion que el plugin necesita para conectarse con un dispositivo se proporciona a
través de los campos “address” y “connection options” a través de Manitou.

En el campo “Address” se debe introducir el host del dispositivo y en el campo “connection
options” es necesario anadir cierta informacion para el funcionamiento del plugin.

Las opciones port=<puerto>, user=<usuario> y password=<contrasefa> se deben utilizar
para especificar los datos necesarios para la conexion. Por ejemplo la siguiente configuracion
conectara la camara en 192.168.1.22 a través del puerto 80, utilizando las credenciales
admin/123456:

Address: 192.168.1.22
Options: port=80s&user=adminspassword=123456

adicional sobre qué dispositivos son compatibles con este plugin y qué otras

0 En la ficha técnica del plugin adjunta con este manual se expone informacion
opciones de conexion adicionales existen.

B) Visualizacion de video en tiempo real
Los plugins Manitou bObject de Vaelsys soportan dos tipos de visualizacién en tiempo real:

e Unico canal: Se muestra un tnico canal de video procedente del dispositivo.
e Vista en matriz: Se muestran varios canales de video del dispositivo en una matriz.

Para indicar al plugin que canal de video mostrar, debe utilizarse la opcion:

camera=<ids_ camara>
En esta opcion puede especificarse un Unico canal o una lista de canales separados por
comas:

camera=1 camera=1,2,4

En el caso de haber especificado mas de un canal, se mostraran en forma de matriz. Si no se
especifica ningun canal, el sistema mostrara el primer canal de video disponible.
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diferente de acuerdo al dispositivo que se esté conectado. Consulte la ficha

0 Los IDs de las camaras son siempre valores numéricos y se asignan de manera
técnica del plugin que se adjunta con esta manual para mas datos al respecto.

grabado no tendran efecto, puesto que se muestra video procedente de

o En el modo de vista en matriz, los controles PTZ y los controles de video
diferentes canales.

Tras conectarse, a través de los controles en pantalla, puede también cambiarse la camara que
se esta visualizando, seleccionandola en la lista y pulsando sobre el boton “Select”.

En esta misma lista, pueden seleccionarse varias camaras, manteniendo pulsada la tecla
“Control” mientras se hace click sobre las camaras, de forma analoga a especificar varias
camaras a través de las opciones de conexion:

Camera 1
Camera 3

Camera 4

Select Select

Selector de camaras en pantalla

C) Visualizacion de video grabado

Una vez conectado en modo tiempo real a un dispositivo, pueden utilizarse los controles de
video grabado en pantalla para ver video grabado:

7
illl‘l minute ﬂ‘iJ 3
|oer27r2017 A
[10 :o8 -[15 5 £ 6
Live 7
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Controles en pantalla de video grabado

1 Botén de movimiento hacia atras: Desplaza el video grabado el tiempo seleccionado
en el selector (2) hacia atras en el tiempo. Este movimiento es relativo al momento de
tiempo que se esté reproduciendo.

2 | Selector de tiempo para movimientos relativos: Selecciona el tiempo a aplicar en
movimientos relativos (1 y 3).

3 | Boton de movimiento hacia adelante: Desplaza el video grabado el tiempo
seleccionado en el selector (2) hacia adelante en el tiempo. Este movimiento es
relativo al momento de tiempo que se esté reproduciendo.

4 | Selector de fecha para movimiento absoluto: Al hacer click sobre la fecha se
despliega un calendario que permite seleccionar una fecha para hacer un
desplazamiento absoluto de video grabado.

5 | Selector de hora para movimiento absoluto: Estos campos permiten definir la hora
para realizar un desplazamiento absoluto de video grabado.

6 | Boton de desplazamiento absoluto: Realiza un desplazamiento de video a la fecha 'y
la hora seleccionadas (4 y 5). Este movimiento no depende del momento de tiempo
que se esté reproduciendo.

7 | Boton de retorno a tiempo real: Cancela cualquier desplazamiento de video grabado
y muestra el video en tiempo real.

D) Visualizacién dual de video en tiempo real y video grabado

A través de opciones de conexioén, puede especificarse una segunda ventana de video que
visualizar a la derecha de la ventana de video en tiempo real. En esta nueva ventana se
reproducira video grabado:
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IF Samana O

Camer << |[tminte =] >> Camera 1

Camera 4

06/05/2017
Selact m E E # Select

Aspecto de la aplicaciéon con ventana dual

De la misma manera se selecciona el canal de video para tiempo real, la opcién
“playback _camera” define el canal de video asignado a la segunda pantalla:

playback camera=<id camara> Ej: playback camera=4

En la opcion “playback_camera” solo se permite un unico ID de video. No se
puede configurar vista en matriz para el video grabado.

Una segunda opcion, “playback_goback” define en segundos el desplazamiento de tiempo con
respecto al tiempo real que se aplica en el video grabado:

playback goback=<segundos> Ej: playback goback=120

De la misma manera que en el modo de visualizacién en tiempo real, una vez conectado, el
sistema permite moverse por el video grabado con los controles en pantalla.

En el modo de visualizacién dual, los controles de tiempo para el video grabado
se aplican a la ventana de video grabado. La ventana de video en tiempo real
no reproducira video grabado en este modo.

También de manera analoga al modo de reproduccion en tiempo real, sendos selectores de
canal a los extremos izquierdo y derecho del panel de controles en pantalla permiten cambiar la
camara de cada una de las ventanas de la visualizacion dual. La ventana de video en tiempo
real permite también la visualizacion en matriz.
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E) Control PTZ

El sistema también permite el control de dispositivos PTZ a través de controles por pantalla.
Para activar dichos controles es necesario definir la opcion “ptz”:

ptz=true

De esta manera el sistema mostrara los controles PTZ:

o] ” 3 6

Zoom + | - IF'reaet 1 v
=1 = Tris 4 + 2 7 Go to preset
s 5

e, . 8 Set preset

S
Speed: |1 Z-V

Controles en pantalla de PTZ

1 Matriz de movimiento: A través de estos botones puede controlarse el movimiento
del canal PTZ. El canal se movera mientras el boton esté pulsado, al dejar de hacer
click sobre el botén, el movimiento se detiene.

2 Selector de velocidad de movimiento: El valor de este selector define la velocidad
de los movimientos PTZ.

3 | Controles de zoom: A través de estos botones puede acercarse o alejarse el zoom.
El canal se movera mientras el boton esté pulsado, al dejar de hacer click sobre el
botdn, el movimiento se detiene.

4 | Controles de iris: A través de estos botones puede abrirse o cerrarse el iris. El canal
se movera mientras el botén esté pulsado, al dejar de hacer click sobre el botén, el
movimiento se detiene.

5 | Controles de foco: A través de estos botones puede enfocarse la imagen. El canal se
enfocara mientras el botén esté pulsado, al dejar de hacer click sobre el botén, el
enfoque se detiene.

6 | Selector de preset: El valor de este selector define qué preset aplicar o guardar a
través de los controles de preset (7 y 8).

7 | Boton de ir a preset: Coloca el canal en la posicién definida por el selector de preset

(6)
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8 | Botéon de guardar preset: Guarda la posicion actual del canal en el preset definido
por el selector de presets (6)

a la ventana de tiempo real y sélo si esta no se encuentra en modo matriz

0 En el modo de visualizacién dual, los controles de PTZ se aplican inicamente
reproduciendo mas de un canal de video.

caracteristicas expuestas anteriormente. Consulte la ficha técnica del plugin

ﬂ No todos los dispositivos PTZ son compatibles con la totalidad de las
que se adjunta con este manual para mas informacion al respecto.
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4.- Ejemplos de ejecucién

Ejecucién basica
La siguiente configuracion conectara la camara en 192.168.1.22 a través del puerto 80,
utilizando las credenciales admin/123456 y arrancando la camara 4:

Address: 192.168.1.22
Options: port=80&user=admin&password=123456&camera=4

Ejecucion con ventana de video grabado
La siguiente configuracion conectara la camara en 192.168.1.22 a través del puerto 80,
utilizando las credenciales admin/123456 y arrancando la camara 4. También arrancara una
ventana con video grabado de la camara 4 retrasada el tiempo por defecto de 1 minuto:

Address: 192.168.1.22
Options: port=80&user=admin&password=123456&camera=4&playback camera=4

De la misma manera puede especificarse un tiempo de retraso del video grabado determinado,
en este caso de 2 minutos:

Address: 192.168.1.22

Options:
port=80&user=admin&password=123456&camera=4&playback camera=4&playbac
k goback=120

Ejecucién con controles PTZ
La siguiente configuracion conectara la camara en 192.168.1.22 a través del puerto 80,
utilizando las credenciales admin/123456 y arrancando la camara 4 mostrando también los
controles ptz:

Address: 192.168.1.22
Options: port=80&user=adminspassword=123456&camera=4&ptz=true
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